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A Smart Kindergartens projekt

Kettés célt tiiztek ki maguk elé a ,Smart Kindergartens” projekt l1étrehozoéi: egyrészt latvan a
szamitastechnika és a halozatok fejlodését felmeriilt benniik, hogy a mai technolégiank miért csak
ember és ember, valamint szamitoégép és ember kozt hasznalatosak, holott a technologia egyre
olcsobba valasanak kovetkeztében mat lehetdség nyilik egyre tobb hétkdznapi hasznalati eszkdziink
felruhazasa intelligenciaval, valamint a képességgel, hogy egymassal adatokat osszanak meg.

A masik cél olyan intelligens eszkdzok létrehozasa, melyek segitségével tanulmanyozni tudjuk a
gyerekek szokdsait, valamint magat a tanulds folyamatat.

Eszkozeinkbe manapsag mar olcson épithetiink drot nélkiilli kommunikaciot lehetévé tévd ado-
vevot és kiilonb6z6é szenzorokat, valamint az egyre csokkend processzor araknak kdszonheten
lehet6ség nyilt az adatok helyben, magaban az eszkdzben torténd eld-feldolgozasara is. Az
eredmény egy alapvetd szemléletvaltas: informacios technologiank atkeriilhet ,,az ember és a fizikai
vilag” kozé. Az ilyen eszkdzok szenzoraik segitségével adatokat gyiijtenek a vilagrol, kiilsd
behatasokra valaszt adhatnak, illetve drot nélkiil kommunikalhatnak szerverekkel és egyéb
haloézattal rendelkez6 beagyazott rendszerekkel.

Ilyen szenzorokkal ellatott eszkozoket fejlesztettek a University of California, Los Angeles
mérndkei, amik segitségével a gyerekek tanulasi szokasait vizsgaltak. Koztudott, hogy a gyerekek
felfedezéssel, targyak, mint példaul konyvek vagy jatékok hasznalataval és kornyezetiik
cselekedeteikre adott valaszabol tanulnak a legtobbet.

Srivastava professzor teszt helyiségként egy osztalytermet hasznalt, ahol mini kamerdkat és
specialis, érzékelokkel felszerelt kalapokat helyezett el, amiket a gyerekek felvehettek. A
késébbiekben a konyvek, és egyéb tanulashoz sziikséges targyak érzékelkkel valo felruhazasat is
tervezi, igy teljes egészében nyomon kdvethetdvé valna egy tanuld viselkedése az iskolaban: az
érzékelOk rogzitik és a kozponti adatbazisnak tovabbitjak a legfontosabb adatokat: a helyzetiiket,
iranyukat, és egy mikrofon segitségével a hangokat. A megfigyelés alkalmat nyujt a tanuldk
csoportmunkajanak megfigyelésére, arra, hogy hogyan viszonyulnak egymashoz és a tanarokhoz.
Még az is nyomon kovethetévé valna, hogy ki mikor kire nézett, és amikor valaki beszélt, hogy
viselkedett.

A cél az oktatasi szakért6k szerint olyan szenzor alapti berendezések készitése, amik segitségével
lehetévé valna kis csoportok kdzos munkajanak megfigyelése, és ezt az informaciot felhasznalva a
tanarok sokkal jobban be tudnak hatarolni azokat az 6rakat és osztalytermi tevékenységeket, amik
legjobban lekotik a gyerekeket.
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Nagy probléma azonban egyelére, hogy az adatok elemzéséhez mindenképpen emberi
kozremiikddés sziikséges. Kétségteleniil sokat lenditene a projekten, ha a gépek is képesek lennének
kovetkeztetéseket levonni a szenzorok altal begytijtott adatokbdol. Ha megvalosulna, ez egy egészen
Uj modjat tenné lehetdvé az emberi viselkedés tanulmanyozasanak, amit 6rommel fogadnanak a
viselkedéskutatok, antropologusok és szociologusok, Srivastava csapata szamdra azonban
elsésorban a vezeték nélkiili technologiak hasznalata jelentett kihivast.

Kornyezetiik intelligensebbé tétele a jovo egyik nagy kihivasa, és kétségteleniil az egyik
legdinamikusabban fejl6d6 iparag, ami kihatassal lehet a tanulas, orvostudomany és sok mas teriilet
érintésével egész életiinkre.



Hivatkozasok:
http://nesl.ee.ucla.edu/projects/smartkg/
http://citeseer.ist.psu.edu/srivastava0lsmart.html

http://portal.acm.org/citation.cfm?id=381690&coll=portal&dI=ACM&CFID=13827351&C
FTOKEN=14980215

http://www.engineer.ucla.edu/stories/2003/smartkg.htm
http://citeseer.ist.psu.edu/park02design.html

iBadge

Az iBadge projekt a Smart Kindergartens egyik alappillére.
Egy kisméretli, hordhat6 késziilékr6l van sz6, ami fel van
szerelve kiilonb6z6 érzékelokkel és vezeték nélkiili
kommunikacios képességekkel. A gyerekeknek és a
tanaroknak is hordaniuk kell az iBadge-et, ami tovabbitja
adataikat egy szamitégépnek, ahol azok egy adatbazisba
keriilnek. Ezen feliil viszont az iBadge fel van szerelve két
processzorral is, amik segitségével a szenzorok altal
érzékelt informaciokat fel is tudja dolgozni valamilyen
mértékben. A radiés kapcsolatot Bluetooth hasznalataval
oldottak meg.

Dimension of enclosure:
70 x 55 x 18 mm
(2.8"x2.2"x0.07")
Weight:
65gram (2.30z)
Battery lifetime:
4h 35min

Az iBadge a kovetkezd fontosabb érzékelokkel van ellatva: helymeghatdrozd egység, héméro,
fénymérd, nedvesség- és nyomas-érzékeld, két darab két tengelyli gyorsulasérzékeld, egy harom
tengelyi magnetométer (ezek altal képes az eszkoz allasanak iranyat meghatarozni), mikrofon.

Be van épitve egy hangszord is, valamint a mikrofonon keresztiil érzékelt beszédet egy DSP chip
segit értelmezni és kodolni. Nagy gondot forditottak a késziték az energia-fogyasztas
minimalizaldsdra is: egy kiilon egység gondoskodik az akkumulator iizemidejének
maximalizalasarol.

Halozati és Beagyazott Rendszerek Laboratorium, UCLA

A projekt alapvetéen a Los Angeles-i Kaliforniai Egyetem Halozati és Beagyazott Rendszerek
laboratériumanak (NESL) érdeme. A laboratérium az ottani Villamosmérnoki karhoz, valamint a
Beagyazott Erzékelé Halozatok Kozponthoz (CENS) tartozik. Helyileg Westwood-ban, Los
Angelesben, az egyetem f6 blokkjaban helyezkedik el.

A kutatasokat 2001-ben kezdték, és 2003-ig talaltam folyamatos jelentéseket tervek elérehaladtarol.
A Smart Kindergarten projekten beliil tobb érdekes fejlesztésiik is van: pl. a kordbban bemutatott
iBadge, az AHLoS (Ad-Hoc Localization System — ad-hoc helymeghatarozé rendszer), Smart Table
(egy érzékelokkel ellatott asztallap, ami ,tudja”, hogy mi van rajta), és a Muse (Middleware
Architecture for Sensor Smart Places — egy ,,okos halozatokat” kiszolgalé halézati architektara).

A Smart Kindergarten projekten kiviil féleg ad-hoc- és dinamikus hal6zatok témakorével, szenzorok
adatainak tovabbitasat-, feldolgozasat segitd rendszerek és a fogyasztas alacsonyan tartasat lehetévé
tévo hardver és szoftver eszk6zok fejlesztésével foglalkoznak.

e http://nesl.ee.ucla.edu/research

e http://nesl.ee.ucla.edu/

A témakorrel kapcsolatban nem taldltam vdasart illetve konferencidt, valosziniileg ez a szakteriilet
még tul friss.
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